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1. Justificacién de la Materia

El desarrollo de la materia de “Tecnologias de la Informacion y Comunicacion” en nuestra
comunidad se establece en la “Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al Bachilleratoen la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado” publicada en el BOJA del 18-Enero-2021. Para mas referencia se describe
su curriculoen la pag. 575 del mismo.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion es un término amplio que enfatiza laintegracion de
la informaticay las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con el objetivo
de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisiony manipulacion de informacion.
Su adopciony generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida,
incluyendo la educacion, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la
transformacionde la Sociedad Industrial en la Sociedad del Conocimiento.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Bachillerato, el alumnado debera aprender a utilizar
con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién como un
elemento clave en su futura incorporacion a estudios posteriores y a la vida laboral. Los estudiantes
deben poder aplicar una ampliay complejacombinacion de conocimientos, capacidades, destrezasy
actitudes en el uso avanzado de herramientas informaticas y de comunicaciones, que les permitan ser
competentes en multiples contextos de un entorno digital.

La competencia digital queda definida en el marco europeo de referencia DigComp, en donde se
establecen sus cinco ambitos de desempefio: las areas de informacion, comunicacion, creacion de
contenido, seguridad y resoluciénde problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar,
localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacién digital, evaluando su finalidad y
relevancia; comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea,
conectar y colaborar con otros mediante herramientas digitales, interactuar y participar en
comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y
contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los
derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal,
proteccion de datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos y software; identificar
necesidadesy recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramientadigital apropiada
a un proposito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales, resolver problemas
técnicos, usar creativamente las Tecnologias de Informacién y Comunicacion, y actualizar la
competenciadigital propia, y asistiry supervisar a otros y otras.

Asi pues, el alumnado podra desarrollar dichas competencias a lo largo de los cursos 1° y 2° de
bachillerato. Es por ello, que se recalque la importanciade la continuidad de cursar 1°y después 2°,
ya que hacerlo solamente en uno de ellos conlleva el con conseguir adquirir todas las competencias
deseadas.



2. Objetivosde la Materia

El desarrollo de esta materia ha de contribuir a que los alumnos adquieran las siguientes
competenciasa lo largo de 1°y 2° Bachillerato:

1.

10.

Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la
sociedad actual, y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.

Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los
ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan
la comunicacion en Internet.

Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaéticas para crear producciones
digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la
evaluacion y presentacion de datos e informaciony el cumplimiento de unos requisitos de
usuario.

Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a
cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendoy analizando datos de
uso.

Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo laidentidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos
0 conductas inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativay la
difusion de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el
entorno digital.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionany organizan
los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cOmo se
almacenan y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser
representados y manipulados digitalmente.

Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la
ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de
entraday salidaen entornos de desarrollo integrados.

Aplicar medidas de seguridad activay pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento,
asegurando la privacidad de la informacion transmitida en Internet y reconociendo la
normativa sobre proteccion de datos.

La versatilidad de esta materia conlleva un caracter integrado de la competencia digital (CD), ya
que permite desarrollar el resto de competencias clave de una manera adecuada. Asi mismo,
contribuye a la competencia en comunicacion lingtistica (CCL) al ser empleados medios de
comunicacion electronica; la competencia matematica y las competencias basicas en ciencia 'y
tecnologia (CMCT) aplicando conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos a laresolucion
de problemas en medios digitales; la competencia de aprender a aprender (CAA) analizando
informacion digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas
de las tareasy actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando en comunidades
y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor desarrollando la habilidad para
transformar ideas en proyectos; y la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC)
desarrollando la capacidad estéticay creadora.



3. Contenidode la Asignatura TIC 11 (2° Bach) y Temporalizacion

Los contenidos curriculares desplegados para esta programacién didactica se basan en los bloques
dispuestos en la normativa, que son:

e Bloque 1. Programacion.

Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje. Tipos de lenguajes. Tipos bésicos de datos. Constantes y variables. Operadores y
expresiones. Comentarios. Estructuras de control. Condicionales e iterativas. Profundizando en un
lenguaje de programacion: Estructuras de datos. Funcionesy bibliotecas de funciones. Reutilizaciéon
de codigo. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacion de archivos.
Orientacion a objetos: Clases, objetos y constructores. Herencia. Subclases y superclases.
Polimorfismo y sobrecarga. Encapsulamiento y ocultacion. Bibliotecas de clases. Metodologias de
desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemasy algoritmos. Pseudocddigo
y diagramas de flujo. Depuracién. Entornos de desarrollo integrado. Ciclo de vida del software.
Anélisis, Disefio, Programaciony Pruebas. Trabajo en equipo y mejora continua. Control de versiones.

e Bloque 2. Publicaciény difusion de contenidos.

Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML),
estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimediay graficos. Hoja de estilo en cascada (CSS).
Introduccidn a la programacién en entorno cliente. Javascript. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos. Elaboracion y difusion de contenidos web:
iméagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de contenidos y alojamiento. Analitica web.

e Bloque 3. Seguridad.

Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y légica.
Seguridad de contrasefias. Actualizacidn de sistemas operativosy aplicaciones. Copias de seguridad,
imagenes y restauracion. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y
desinfeccion. Cortafuegos. Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad. Criptografia. Cifrado
de clave publica. Seguridad en redes sociales, acoso y convivenciaen la red. Firmasy certificados
digitales. Agenciaespafiolade Proteccion de datos.

Estos contenidos los podemos desarrollar en las siguientes unidades didécticas y temporalizar en
un principio de la siguiente manera:

BPS/?’S%C A TITULO TEMPORALIZACION |BLOQUE
uD1 Introduccion a la programacion. 1° Trimestre 1

uD2 Pseudocddigo y diagramas de flujo. 1° Trimestre 1

uD3 Leguajes de programacion. 1° Trimestre 1

uD4 Los servicios de Internet y las aplicaciones|2° Trimestre 2

web
UD5 Disefio y edicionde paginas web 2° Trimestre
uD6 Seguridad Informatica 3° Trimestre




4. Metodologiay Recursos de la Materia

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se centran en la aplicacion de programas y
sistemas informaticos a la resolucion de problemas del mundo real, incluyendo la identificacidn de
las necesidades de los usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en esta etapa de Bachillerato, realizara
proyectos (individuales o cooperativos) en un marco de trabajo digital, que se encuadran en los
bloques de contenidos de la materia antes descritos (que tengan como objetivo la creacion y
publicacién de contenidos digitales, laresolucién de problemas mediante el uso de aplicaciones, casos
practicos sencillos, etc.).

Dichos proyectos se presentaran, dentro de lo posible, en publico. Para ello se utilizaran los medios
de comunicacion electronicos disponibles de una manera responsable, o sea, lo proyectarén en aula
para exposicion a sus comparieros y colgaran en lared.

Para la asimilacion de conceptos iniciales se harauso de un entorno de aprendizaje online, el cual
dinamiza el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el
alumnado, la atencion personalizada y la evaluacion. La justificacién del uso de dicho entorno es
como objetivo de orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado
y respetar los distintos ritmos de aprendizaje. Este entorno sera la plataforma Moodle del profesor.

Este entorno incluye los contenidos descritos en los blogues (apuntes), repositorios a contenidos
digitales en la red, tareas de refuerzo, los proyectos a realizar, asi como, formularios automatizados
que permiten la autoevaluaciony coevaluacion del aprendizaje.

No obstante, de forma generalizada y para cada unidad, la metodologia de trabajo se plantearéd en
torno a los siguientes pasos:

e Introduccién al tema. En la plataforma online se colgaran los apuntes, la documentaciony
los recursos necesarios para introducirnos en el contenido. Estos serdn proyectados y
resumidos por el profesor en el aula 'y puestos en la red para la consulta online en cualquier
momento por parte del alumnado.

e Actividades de introduccién — motivacion. Se realizard en el aula actividades breves
encaminadas a averiguar el conocimiento a priori de los alumnos sobre la tematica de la
unidad de trabajo. Sera interesante plantear estas actividades en forma de debate, reflexion
por parte de los alumnos o cualquier otra actividad de caracter participativo, para lograr
conferirles cierto caracter motivador. Ademas, desde esta programacion didactica se propone
que, en la medida de lo posible, en las primeras actividades que se realicenen una unidad de
trabajo, los alumnos trabajen sobre cddigos ya hechos, identificando elementos del mismo o
realizando modificaciones sobre ellos. Esta propuesta nace del convencimiento de que es Gtil
que los alumnos vean cosas ya hechas, que les ayuden a superar ese blogueo inicial que suele
aparecer cuando se enfrentan a cosas nuevas, sobre todo si tienen que empezar desde cero.

» Proyecto de desarrollo. Parte final y que servira para poner en préactica los conocimientos
adquiridos con el transcurso de la unidad de trabajo.

e Actividades de Autoevaluacion individuales. Cuestionarios que determinaran el grado de
desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de los criterios.



5. Criterios de Evaluaciéon de la Materia e Instrumentos de Evaluacion.

La evaluaciénrequiere realizar unas observaciones de manera sistematica, que nos permitan emitir
un juicio sobre el rumbo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Los instrumentos utilizados paraello
deben ser variados e incluiran:

e Asistencia, actitud en clase y trabajo diario. (Decir que los dos primeros son los que implican
el tercero, 0 sea, si no se asiste a clase y no se presenta actitud positiva en la materia,
dificilmente se desarrollalas actividadesy proyectosen el aula).. Ese trabajo diario conlleva
el modo de enfrentarse a las tareas, esfuerzo, nivel de atencion, motivacion, resolucién de
problemas, intervenciones espontaneas, intervenciones en los foros...etc.

e Realizaciony entrega de las actividades.

e Proyectos finales a entregar y su exposicion, las cuales sirven para evaluar la destreza del
alumno/aante la resolucion de problemas.

e Pruebas de autoevaluacién.

Para llevar a cabo la evaluacién del alumnado, se tomara como referencia los resultados de
aprendizaje, los criterios de evaluacion y contenidos de la materia, asi como las competencias y
objetivos generales perseguidos.

Al comienzo del curso se realiza una evaluacion inicial de los alumnos/as, esto nos proporciona
informacion sobre la situacion de partidade los mismos al iniciar la asignatura. En funcion de dicha
situacion se ha adaptado esta programacion convenientemente a las necesidades de los alumnos/as.
La evaluacion inicial se realiza mediante cuestionarios escritos y/o orales que recaban informacion
sobre aspectos relacionados con la materia a cursar. Esta evaluacion inicial no influye en la
calificacion del alumno/a, solo servira para elaborar un informe individualizado.

Criterios de evaluacidn a tener en cuenta

Los criterios de evaluacion que se proponen desde esta programacion didactica para poder constatar
si los alumnos adquieren los correctos resultados de aprendizaje son los siguientes:

Hay que recordar las competencias:

competencia digital (CD)

competencia en comunicacion linglistica (CCL)

competencia matematica y las competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
competencia de aprender a aprender (CAA)

competencias socialesy civicas (CSC)

competencia en concienciay expresiones culturales (CEC)

competencia en sentido de iniciativay espirituemprendedor (SIEP)

e Criterios de evaluacién para Bloque 1 - Programacion. (Tema 1, Tema 2 y Tema 3)

1 Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada una de
ellas. CMCT, CD.

2 Conocer y comprender la sintaxisy la semantica de las construcciones de un lenguaje de
programacion. CMCT, CD.

3 Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion determinado
aplicandolos a la solucién de problemas reales. CMCT, CD.

4 Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan problemas
concretos. CMCT, CD, SIEP.

5 Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion. CMCT, CD.
e Criterios de evaluacién para Bloque 2 - Publicaciony difusién de contenidos. (Tema 4y



Tema 5)

1 Utilizary describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web social
identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo
colaborativo. CD, CSC, SIEP.

2 Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, grafica y
multimediateniendo en cuentaa quién va dirigidoy el objetivo que se pretende conseguir.
CCL, CD, CAA, CEC.

3 Analizary utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0
y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos. CD, CSC,
CAA.

Criterios de evaluacién para Bloque 3- Seguridad Informatica. (Tema 6)

1 Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de los
datos y del propio individuo en sus interaccionesen Internet y en la gestion de recursos y
aplicaciones locales. CMCT, CD, CAA.

2 Analizar la importanciaque el aseguramiento de la informacidn posee en la sociedad del
conocimiento valorando las repercusiones de tipo econdmico, social o personal. CD, CSC,
SIEP (Este criterioaparece como C.6 en el Bloque 1 del R.D. 1105/2014).

3 Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de
ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.

Los procedimientos e instrumentos de calificacidon del proceso de aprendizaje

Recordar que “la evaluacion sera continua en cuanto que estara inmersa en el proceso de ensefianza
y aprendizaje del alumno, y por tanto, la asistencia es obligatoria”. Es por ello, que se considere el
trabajo en clase, la resolucion de actividades, la actitud ente la materia,..etc. como un valor a tener
en cuenta en la calificacion del alumno.

Asi pues, sabiendo lo anteriory para poder calificar el proceso de aprendizaje del alumno, tomando
siempre como referencia los resultados de aprendizaje perseguidos y los criterios de evaluacion
establecidos para la materia, se utilizaran los siguientes instrumentos para determinar la consecucion
de los estandares de aprendizaje de cada uno de los criterios:

A) Actividades entregables, trabajo en clase, interés, esfuerzo, preguntas orales, ..etc.

B)

Consideramos dentro de este concepto aquel trabajo realizado por el alumno en clase como
parte de su trabajo diario. Asi, dentro de las actividades concretas y de tamafio reducido que
se planteen y se desarrollenen clase, se seleccionaran varios para ser entregados y corregidos
por el profesor. Con este tipo de instrumentos se pretende averiguar si el alumno ha entendido
lo que se le acaba de explicar mediante la puesta en practica, de manerainmediata, de lo recién
aprendido. Es el propio alumno el que toma conciencia por si mismo del grado de
entendimiento alcanzado y servira para que surjan dudas que aclarar. Asimismo, es un
instrumento que permite premiar la constanciaen el trabajo por lo que consideramos también
dentro de este concepto aquellas situaciones que muestran un trabajo diario y positivo ante la
situacion de aprender, mejorar y saber resolver situaciones en relacion a esta materia. Las
actividades realizadas seran visualizadas por el profesor y la documentacion subida a la
plataforma Moodle antes de la fecha indicada.

Los proyectos. Consideramos dentro de este concepto aquellos trabajos realizados por el
alumno, principalmente en clase, de manera individual o en grupo, y que son de obligada
entrega parasu correccion. Los proyectos consistiran basicamente en ejercicios practicos mas
extensos que los propuestos en las actividades. Con este tipo de instrumento se pretende
averiguar cuales son los resultados de aprendizaje de los alumnos en el ambito méas practico
y manual del “saber hacer”. Asi mismo, es un instrumento que permite averiguar cuales son



los resultados de los alumnos para trabajar en grupo. A la hora de calificar un instrumento de
este tipo habra que tener en cuenta, no solo la realizacién del mismo de manera correcta, sino
también la documentacion o memoria que se haga de la tarea realizaday, en el caso que se
crea conveniente, su defensa en publico. El trabajo realizado sera visualizado por el profesor
y la documentacion subida a la plataforma Moodle antes de la fecha indicada.

C) Los formularios de autoevaluacion. Consideramos dentro de este concepto aquellas pruebas
objetivas mediante las cuales se pretende realizar un seguimiento continuo del proceso de
aprendizaje del alumno. Este tipo de pruebas suponen un magnifico instrumento para
averiguar si el alumno va asimilando los contenidos. Estas pruebas no son mas que pruebas
objetivas individuales, de contenido tedrico-practico, de corta duracién, a realizar en la
plataformao en papel si no se pudiese por algin motivo, con preguntas sobre aspectos de los
contenidos de la unidad de trabajo y relacionadas a su vez con el proyecto elaborado.

D) La observacion directadel alumno en el aula. Consideramos dentro de este procedimiento
toda actitud diaria general que se oberve en el alumno y que deba hacerse destacar. Es
primordial tener una actitud positivay receptivaen el aula parael buen desarrollo de lamateria.
Asi como la asistenciay el cumplimiento del trabajo diario.

Con el uso de todos estos instrumentos se cuantificara de uno a diez la consecucidon de cada uno de
los estandares de aprendizaje y con ellos podremos obtener una calificacion de cada uno de los
Criterios de Evaluacion basada en la media de consecucion de los estandares propios de cada Criterio.

La calificacion final de cada trimestre y la calificacion final, la determinara la media ponderada del
grado de consecucion de los Criterios de Evaluacion de la asignatura, esta media seré llevada a cabo
siempre que el alumno haya logrado superar aproximadamente la mitad o més de los criterios de
evaluacion establecidos en cada unidad.

Esta calificacion final y calculada tendra una cuantificacion numeérica entre 1 y 10, sin decimales.
Se consideraran evaluaciones positivas las comprendidas entre 5 y 10, y negativas las restantes.

Sistema de Recuperacion y prueba de evaluacion final.

No hay proceso de recuperacion de las pruebas realizadas de forma parcial (actividades, proyectos
y formularios de cada unidad o tema). Solamente al final del curso ordinario (por finales de mayo),
los alumnos que en el periodo lectivo hayan obtenido como media una calificacidn negativa en la
materia, podran realizar una prueba de evaluacion de recuperacion. Para cada alumno se analizaran
cuales son sus carencias y, como producto de este proceso de reflexion, se tomaré la decision sobre
qué actividades de recuperacion debera realizar, que proyecto a entregar y qué formulario a realizar
para obtener una valoracidn positivaen la consecucion de los objetivos finales.

Sistema de Recuperacion en Evaluacion Extraordinaria.

Los alumnos que en el periodo lectivo ordinario hayan obtenido como media una calificacion
negativa en la materia, podran realizar una prueba de evaluacion extraordinaria de recuperacion. Al
igual que lo descrito en lo anterior, para cada alumno se analizaran cuales son sus carencias y, CoOmo
producto de este proceso de reflexion, se tomara la decision sobre qué actividades de recuperacion
debera realizar, que proyecto a entregar y qué formulario a realizar para obtener una valoracion
positiva en la consecucion de los objetivos finales. A estos alumnos, se les entregara un documento
donde se describe lo anterior, la fecha de entrega y/o realizacidn de pruebas y las referencias a
documentaciénen la plataformay en la red para poder prepararlas durante el periodo vacacional.



6. Atencidén a Alumnos con Necesidades Educativas Especificasy a la
Diversidad.

Los alumnos que nos vamos a encontrar en clase pueden ser muy diferentes entre si. Es importante
prestar atencion a las diferencias individuales de los alumnos a la hora de disefiar y realizar
actividades, es decir, éstas deben estar disefiadas de tal forma que permitenuna ciertaflexibilidad en
cuanto al nivel requerido por los alumnos para su desarrollo. Segun las circunstancias y manteniendo
los mismos objetivos educativos es posible:

o Plantear metodologiasy niveles de ayuda diversos.

o Proporcionar actividades de aprendizaje diferenciadas.

o Prever adaptaciones del material didactico.

o Qrganizar grupos de trabajo flexibles.

o Acelerar o frenar el ritmo de introduccion de nuevos contenidos.
o Qrganizar o secuenciar los contenidos de formadistinta.

o Cambiar la prioridad y la profundizacién de los contenidos.

La atencion a la diversidad se plasma, entre otras formas, adaptando las actividades a las
motivaciones y necesidades de los alumnos, para situarlas entre lo que el alumno sabe hacer
autonomamentey lo que puede hacer con la ayuda del profesor o los comparfieros. En la eleccion de
estas actividades se han de evitar los extremos, ni demasiado faciles ni demasiado dificiles. Enambos
casos la poca motivacion puede crear una sensacion de frustracion que dificulte el aprendizaje.

Otro aspecto a tener en cuenta lo basamos en el que los mandatos constitucionales establecen el
derecho a la educacién de todos los espafioles, sin discriminacion y en condiciones de igualdad, en
todos los niveles educativos.

Asi pues, en base a lo anterior, la compensacion de desigualdades en educacion es un tema central
en materiaeducativa. La presenciaen el sistemaeducativo de alumnado con necesidades asociadas a
situaciones sociales o culturales desfavorecidas, debe motivar la puesta en marcha de acciones para
asegurar el derecho a una educacion de calidad y en igualdad de oportunidades. Aeste respecto, desde
esta programacion didactica se alerta de que la posibilidad de que ciertos alumnos no dispongan de
ordenador y/o dispositivo tecnoldgico en casa puede suponer un factor generador de desigualdades.
Aungue la mayoria de las actividades estdn programadas para su realizacion en el aula, para aquéllas
que requieren trabajo en casa y necesiten del uso de dichos dispositivos para su realizacion, si son
trabajos para realizar en grupo, se creardn grupos heterogéneos que integren a alumnos que no
dispongan en casa de estos recursos con alumnos que si dispongan de ellos. En cualquier caso, ya sea
para este tipo de actividades o para cubrir cualquier otra necesidad de disponer de dispositivo fuera
del aula, se negociara con el centro la habilitacion de espacios en horario extraordinario para que
estos alumnos puedan acceder a ellos.

Dicho todo lo anterior, se debe resefiar que en el curso actual en un estudio inicial no se ha
identificado a alumno alguno con necesidades educativas o que presente alguna situacion social o
cultural desfavorecida. No obstante, se prestara atencion a lo largo del curso por si surgiera o no se
hubiese detectado bien inicialmente.



7. Unidades Didacticas

Dean2 \ |TITULO BLOQUE
UD 1 Introduccion a la programacion 1
uD 2 Pseudocodigo y diagramas de flujo 1
uD 3 Lenguajes de programacion. 1
uD 4 Los serviciosde Internety las aplicaciones web 2
UD 5 Disefio y edicionde paginas web 2
UD 6 Seguridad informatica 3




U.D. 1: Introducciona la programacién Sesiones: 28

Bloque 1: Programacion

Resumen

Con este tema se pretende introducir al alumno en los conocimientos de la programacion
estructurada. Aqui el alumno empezara a conocer estructura de datos, estructura de desarrollo,
algoritmica, ...etc, todo en un entorno graficoy amigable. Servira para asimilar mejor los conceptos
de las unidades posteriores.

Objetivos

2) Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los
ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la
comunicacionen Internet.

8) Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se
almacenan y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados
y manipulados digitalmente.

9) Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la
ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de
entraday salidaen entornos de desarrollo integrados.

Contenidos

1. Programacién con lenguajes. 6. Condicionales.

2. Pensamiento Computacional. 7. Animaciones.

3. Interfaz. 8. Preguntas.

4. Secuenciacion. 9. Variables

5. Bucles 10.Listas.

Criterios de evaluacion y Estandares Competencias

Criterio de| 1. Describir las estructuras de almacenamiento| CD, CMCT
Evaluacion analizando las caracteristicas de cada una de ellas.

Estandares de| 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes
aprendizaje aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas.
evaluables

Criterio de| 2- Conocer y comprender la sintaxis y la CD, CMCT, CAA
Evaluacion semantlcac_ig las construcciones de un lenguaje de

programacion.

Estandares de| 2.1.Elaboradiagramasde flujo de medianacomplejidad usando elementos
aprendizaje graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
evaluables concretos.

Criterio de| 3 Realizar programas de aplicacién en un CD,CMCT, CAA
Evaluacion lenguaje  de  programacion  determinado

aplicandolosa la solucién de problemas reales.

Estandares de| 3.1. Elaboraprogramasde medianacomplejidad definiendo el flujograma

aprendizaje correspondientey escribiendo el c6digo correspondiente.




evaluables

Criterio de| 4. Utilizar entornos de programacion para|CD, CMCT, CAA

Evaluacion diseflar programas que resuelvan problemas
concretos.

Estandares de| 4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
aprendizaje programacion.
evaluables

Criterio de| 5. Depurar  programas informéticos,| CD: CMCT, CAA
Evaluacion optimizandolos para su aplicacion.

Estandares de| 5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
aprendizaje determinado, partiendo de determinadas condiciones. Y optimiza el codigo
evaluables de un programadado aplicando procedimientos de depuracion.




U.D. 2: Pseudocddigo y Diagramas de Flujo Sesiones: 8

Bloque 1: Programacion

Resumen

Con la lectura de este tema empezaremos con un conciso recordatorio sobre el disefio en
programacion estructurada por medio de diagramas de flujo y pseudocodigos; después, se vera al
analisis de la complejidad de algoritmosy en los érdenes dentro de los que pueden clasificar sus
propios algoritmos.

Objetivos

2) Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los
ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la
comunicacionen Internet.

8) Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como se
almacenan y ejecutan sus instrucciones, y coémo diferentestipos de datos pueden ser representados
y manipulados digitalmente.

9) Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la
ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de
entraday salidaen entornos de desarrollo integrados.

Contenidos

1. Creacion de algoritmos 3. Pseudocodigos

2. Diagramas de Flujo 4. Complejidad de los Algoritmos.
Criterios de evaluacion y Estandares Competencias

Criterio de| 1. Describir las estructuras de almacenamiento| CD, CMCT
Evaluacion analizando las caracteristicas de cada una de ellas.

Estandares de| 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes
aprendizaje aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas.
evaluables

Criterio de| 2 Conocer y comprender la sintaxis y la CD, CMCT, CAA
Evaluacion semantlca(jg las construcciones de un lenguaje de

programacion.

Estandares de| 2.1.Elaboradiagramas de flujode medianacomplejidad usando elementos
aprendizaje graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
evaluables concretos.

Criterio de| 3 Realizar programas de aplicacién en un CD,CMCT, CAA
Evaluacion lenguaje  de  programacién  determinado

aplicandolos a la solucion de problemas reales.

Estandares de| 3.1. Elabora programasde medianacomplejidad definiendo el flujograma
aprendizaje correspondientey escribiendo el cddigo correspondiente.
evaluables

Criterio de| 4. Utilizar entornos de programacion para| CD, CMCT, CAA




Evaluacion disefiar programas que resuelvan problemas
concretos.

Estandares de| 4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
aprendizaje programacion.
evaluables

Criterio de| 5. Depurar  programas informaticos, | CD: CMCT, CAA
Evaluacion optimizandolos para su aplicacion.

Estandares de| 5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
aprendizaje determinado, partiendo de determinadas condiciones. Y optimiza el codigo
evaluables de un programa dado aplicando procedimientos de depuracion.




Sesiones:20

U.D. 3: Lenguajes de Programacion.

Bloque 1: Programacion

Resumen

En esta unidad se avanza en el uso de un lenguaje de programacién, usando un entorno propio, se
profundiza en el analisis del codigo escritoy se exponen las estructuras de datos mas utilizadas en
programacion de computadores.

Objetivos

2) Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los
ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la
comunicacionen Internet.

8) Comprender queé es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, cémo se
almacenan y ejecutan sus instrucciones,y como diferentes tipos de datos pueden ser representados
y manipulados digitalmente.

9) Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la
ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de
entraday salidaen entornos de desarrollo integrados.

Contenidos

1. Estructurade un programa 5. Bucles

2. Variables 6. Estructuras basicas de datos
3. Lecturas de datos 7. Ficheros

4. Estructuras condicionales 8. Funciones

Criterios de evaluacién y Estandares Competencias

Criterio de| 1. Describir las estructuras de almacenamiento| CD, CMCT
Evaluacion analizando las caracteristicas de cada una de ellas.

Estandares de| 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes
aprendizaje aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas.
evaluables

Criterio de| 2- Conocer y comprender la sintaxis y la CD, CMCT, CAA
Evaluacion semantlcac_jg las construcciones de un lenguaje de

programacion.

Estandares de| 2.1.Elaboradiagramas de flujo de medianacomplejidad usando elementos
aprendizaje graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas
evaluables concretos.

Criterio de| 3 Realizar programas de aplicacién en un CD,CMCT, CAA
Evaluacion lenguaje de  programacion  determinado

aplicandolosa la solucion de problemas reales.

Estandares de| 3.1. Elaboraprogramasde medianacomplejidad definiendo el flujograma
aprendizaje correspondientey escribiendo el cdigo correspondiente.
evaluables




Criterio de| 4. Utilizar entornos de programacion para| CD: CMCT, CAA

Evaluacion disefiar programas que resuelvan problemas
concretos.

Estandares de| 4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de
aprendizaje programacion.
evaluables

Criterio de| 5.  Depurar  programas informaticos,|CD, CMCT, CAA
Evaluacion optimizandolos para su aplicacion.

Estandares de| 5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
aprendizaje determinado, partiendo de determinadas condiciones. Y optimiza el cédigo
evaluables de un programa dado aplicando procedimientos de depuracion.




U.D. 4: Los Serviciosde Internety las Aplicaciones WEB. Sesiones: 12

Bloque 2: Publicacién y Difusion de Contenidos

Resumen

El alumno se enfrentaraa un nuevo reto practico: conocer la web, interaccionar con ellay aportar
sus propias creaciones desde su desarrollo. La unidad se ha estructurado en cinco grandes apartados:
el primero, dedicado a una introduccidén a la web; el segundo, a los servicios de Internet que existen
en el entorno de la web; el tercero, al trabajo colaborativoy las herramientas de trabajo en grupo; el
cuarto, a las aplicaciones con las que se interaccionacon otros usuarios en la web; y el quinto, a la
principal plataforma que hoy en dia existe para llevar a cabo esta interaccion: las redes sociales.

De esta forma, se asegura que el alumnado adquiere habilidades y destrezas suficientes para
interaccionar en la web y, ademas, ser capaz de crear y manejar informacion en este entorno.

Objetivos

1) Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la
sociedad actual, y su impacto en los &mbitos social, econdmico y cultural.

2) Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los
ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la
comunicacionen Internet.

3) Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones
digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion
y presentacién de datos e informaciony el cumplimiento de unos requisitos de usuario.

4) Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a
cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendoy analizando datos de uso.

5) Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

6) Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccion colaborativay la
difusion de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno
digital.

7) Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionany organizan
los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Contenidos
1. Introduccién a la web. 3. El trabajo colaborativoy las herramientas de
1.1. El protocoloHTTP. trabajo en grupo.

1.2. Los navegadores. 3.1. Trabajo sincrono y asincrono.

2 Los servicios de Internet. 3.2. El espacio de colaboracion BSCW.

2.1. Los servicios de correo electrénico. 4. Las aplicaciones web.

4.1. El proceso de interaccion con una

2.2. El serviciode busqueda en la web. T
aplicacion web.

2.3. Servicios de mensajeria instantanea. )
J 4.2. El trabajoen la nube.
2.4. Servicios de distribucion.

2.5. Foros.

4.3. Las wikis y los weblogs.




2.6. Servicios de audio y video.

Criterios de evaluacion y Estandares

Competencias

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las|CD, CSC, SIEP

Criterio de|herramientas relacionadas con la web social
Evaluacion identificando las funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.
1.1. Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando
] las caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
Estandares de| ysabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que esta
aprendizaje destinada.
evaluables ) ) o
1.2. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios
en los que esta se basa.
2. Elaborar y publicar contenidos en la web|CD, CCL, CAA, CEC
Criterio de|integrando informacion textual, grafica y
Evaluacion multimediateniendo en cuenta a quién va dirigido
y el objetivo que se pretende conseguir.
Estandares de| 2.1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracion que
aprendizaje permiten las tecnologias basadas en la web 2.0.
evaluables
3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos|CD. CAA, CSC
Criterio de | ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0 y
Evaluacion sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de
trabajos colaborativos.
Estandares de| 3.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios

aprendizaje
evaluables

en los que esta se basa.




U.D. 5: Disefio y Edicion de Paginas WEB. Sesiones: 32

Bloque 2: Publicacién y Difusion de Contenidos

Resumen

Con la lectura de este tema, el alumno podra actualizar sus conocimientos y pasar de ser un usuario
interactivo de la web a un creador de sitios. La unidad se ha estructurarad en cuatro apartados: el
primero enfocado al lenguaje de marcas de hipertexto; el segundo para conocer el protocolo de
transferencia de archivos FTP; el tercero para conocer los estandares de accesibilidad de la
informacion; y el cuarto para introducirnos en los gestores de contenidos.

Objetivos

1) Entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
sociedad actual, y su impacto en los &mbitos social, econémico y cultural.

3) Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones
digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion
y presentacionde datos e informaciony el cumplimiento de unos requisitos de usuario.

4) Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a
cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendoy analizando datos de uso.

5) Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de formasegura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadasy sabiendo como informar al respecto.

6) Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccién colaborativay la
difusion de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno
digital.

7) Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionany organizan
los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

Contenidos

1. El lenguaje de marcas de hipertextoHTML. | 3. Los estdndares de accesibilidad de la

1.1. Andlisis de un documento HTML|nformacion.
sencillo. 3.1. Accesibilidad reducida a la web.

1.2. Creacion de los documentos de 3.2. Lainiciativa WAL,
hipertexto usando elementos basicos.

1.3. Estilos CSS.
1.4. Creacion de paginas web

3.3. Haz tu web accesible.
4. Gestores de contenidos

4.1. Introduccién y tipos
2. El protocolo de transferencia de archivos

4.2. Joomla

FTP.
4.3. Moodle

Criterios de evaluacion y Estandares Competencias

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las|CD, CAA; CSC, SIEP
Criterio de|herramientas relacionadas con la web social
Evaluacion identificando las funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.




1.1. Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando

Estandares de . . S
aprendizaje las caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
evaluables usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que esta

destinada.




U.D. 6: Seguridad Informatica Sesiones: 24

Bloque 3: Seguridad

Resumen

La unidad se estructurara en siete apartados: el primero, dedicado a la definicion de seguridad
informatica; el segundo estudia las distintas amenazas a la seguridad informatica; el tercero, centrado
en la seguridad en redes de area local; el cuarto, profundiza en las redes de area local inaldmbricas;
el quinto dedicado a conocer los ataques que podemos sufrir a traveés de Internet para poder evitarlos
y navegar de forma mas segura; el sexto orientado a aprender y saber utilizar nuestra identidad
digital; y el septimo que analizarala legislacion existente en seguridad informaética.

Objetivos

5) Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

6) Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccion colaborativay la
difusion de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno
digital.

10)Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento,
asegurando la privacidad de la informacidn transmitida en Internet y reconociendo la normativa
sobre proteccion de datos.

Contenidos
1. Definicion de seguridad informaética. 6. La identidad digital.
2. Amenazas a la seguridad informética. 6.1. Cifrado de informacion.
2.1. Personas. 6.2. Funcion resumen.
2.2. Amenazas fisicasy logicas. 6.3. Firmadigital.
3. Seguridad en las redes de area local. 6.4. Certificado digital.
3.1. Software antimalware. 6.5. DNle.
3.2. Software detector de intrusos. 6.6. Paginas web seguras.
3.3. Consejos para la seguridad. 7. Legislacién sobre seguridad.
4. Seguridad en las redes de é&rea local 7.1. Proteccion de datos de carécter personal.
inalambricas. 7.2. Servicios de la sociedad de la
5. Seguridad en Internet. informaciony comercio electrénico.
5.1. Fraude electronico. 7.3. Propiedad intelectual y pirateria
5.2. Geolocalizacion. 7.4. Delitos informaéticos
Criterios de evaluacion y Estandares Competencias

1. Adoptar las conductas de seguridad activa y|CD; CMCT, CAA
pasiva que posibiliten la proteccion de los datos y
del propio individuo en sus interacciones en
Internet y en la gestion de recursos 'y aplicaciones
locales.

Criterio de
Evaluacién




1.1. Elaboraun esquema de bloques con los elementos de proteccidn fisica

Estandares de - :
aprendizaje frente a ataques externos para una pequefia red con_3|derando tanto los
evaluables elementos hardware de proteccion como las herramientas software que
permiten proteger la informacion.
2. Analizar la importancia que el aseguramiento| CD, CSC,SIEP
de la informacién posee en la sociedad del
Criterio de| conocimiento valorando las repercusiones de tipo
Evaluacion econémico, social o personal. (Este criterio
aparece como C.6 en el Bloque 1 del R.D.
1105/2014).
2.1. Selecciona elementos de proteccion software para internet
Estandares de | relacionandolos con los posibles ataques.
aprendizaje 2.2. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacion y
evaluables describe las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué
elementos actdan.
Criterio de| 3 Describir los principios de seguridad en CD, CMCT, CSC
Evaluacion Internet, identificando amenazas y riesgos de
ciberseguridad.
Estandares de| 3.1. Elabora un esquema de blogues con los principales elementos de
aprendizaje protecciény conductas que se han de seguir para eludir los riesgos que se
evaluables producen por determinados habitos, conductas o comportamientos.




Caracteristicas Comunes a todas las unidades didacticas
El Contenido

Para la asimilacion de conceptos iniciales se hard uso de un entorno de aprendizaje online, el cual
dinamiza el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el
alumnado, la atencién personalizada y la evaluacion. La justificacion del uso de dicho entorno es
como objetivo de orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado
y respetar los distintos ritmos de aprendizaje. Este entorno sera la plataforma Moodle, y ademas se
utilizaraun correo de Gmail como respaldo para asegurar las entregas.

Los instrumentos de evaluacion:
Como se ha indicado en apartados anteriores, los instrumentos de evaluacion seran:
Observacion

Se ird anotando en el cuaderno de clase diariamente el cumplimiento del trabajo diario, la asistencia
y la actitud en el aula

Actividades

Se han dispuesto actividades de seguimiento de la unidad. En la mayoria de los casos, estan
agrupadas para su resolucion en el contexto del apartado en el que se encuentren situadas. A menudo,
las actividades propuestas no tienen el objetivo de responder de forma directa a una cuestion planteada
sin que existan dudas, sino que se trata de respuestas abiertas al anlisis en las que se demanda una
conclusion tras un ejercicio reflexivo e incluso en ocasiones, critico.

Proyecto final

El Proyecto final se presenta al final de la unidad. EI alumno, ademas de poner en préctica los
conocimientos tedricos adquiridos, debera reflexionar sobre las medidas de seguridad utilizadas tanto
en casa como en el aula e investigar sobre nuevos conceptos.

Formularios de autoevaluacién individuales

Estas actividades se presentan en el formato de preguntas variadas, de las que solamente una de
ellas es correcta. Se tratara de incluir cuestiones relacionadas con cada uno de los Apartados de la
unidad, por lo que resultarauna forma muy util de conocer el grado de asimilacion de los conceptos
expuestos, utilizando este test como herramientade evaluacion.



8. Recursosy Materiales

Se dispone de una plataformaeducativa de aula virtual, un proyector, ordenadores de sobremesay
conexion a Internet en las aulas de Informatica, se utilizaran apuntes proporcionados por el profesor
accesibles desde casa a través de la plataforma mencionada, asi como los programas y recursos que
sean necesarios para el desarrollo de cada actividad.



ANEXO COVID -19

El caracter practico de la asignatura nos permite seguir un desarrollo normal de las clases en caso
de existir un confinamiento.

Siempre se respetaray se cumplira el plan de contingencia presentado por el centro y ademas,
se procederadel siguiente modo:

1. Metodologia

Se expondran todos los contenidos en una plataforma moodle centros, en ella se incluiran
documentos teoricos, videos explicativos y ejercicios; ademas se llevaran a cabo clases on line
utilizando Blacboard Collaborate en el horario de clase normal. Todo esto estara apoyado por el foro
de la asignaturasituado en la pagina moodle, a través de mensajeria instatanea (Hangouts) y a través
de correos electronicos.

La comunicacidn con los padres serad constante y se enviaran informes del funcionamiento de la
asignatura 'y de la evolucion del alumnado cuando sea necesario; estos informes seran enviados a
través de iPasen.

Todas las herramientas que se utilizan para llevar a cabo las clases y poder desarrollar las practicas
son herramientas que no requieren ordenadores potentesy que pueden realizarse a través de tablets o
moviles.

2. Procedimientos de evaluacion.
Para evaluar al alumno se tendran en cuenta:
« su actitud en las clases on line, asistencia e intervenciones.
« entrega de practicas en tiempoy forma adecuados.
* intervenciones en el foro de la asignatura
* preguntas por correo electronico y/o mensajeria instatanea.
* realizacion de pruebas on line (test) con tiempo limitado.
3. Atencion a la diversidad/brecha digital

Uno de los principales objetivos que tiene la asignatura TIC en ESO y Bachillerato, es romper y
hacer desaparecer esa brecha digital, por tanto va intrinsecoen la materiael amortiguary atenuarla.
Es por todo ello por lo que no es necesarianinguna medidaadicional.

Es tarea del tutor y del centro realizar un sondeo sobre todos los alumnos de la asignatura TIC y
sufragar cualquier tipo de brecha digital.

4. Resumen
Podemos concretar:
e Medios de comunicacion:
o Internet.
o Teléfono cuando sea necesario.
o Correo postal cuando ambos medios anteriores no obtengan resultados exitosos.
o Recursos educativos:
> Apuntes de la asignatura
o Ejercicios de laasignaura
o Testy pruebas on line.



e Herramientasy Plataformas
o Comunicacion con los padres a través de iPasen.
o Plataformamoodle centros proporcionada por la junta de andalucia.
o Clases on line usando Blackboard Collaborate.
o Foro de la plataforma Moodle
o Mensajeriainstantanea— Hangouts
o Correo electronico.
e Contenidos:

Analizando el nivel de los alumnos, el caracter de la asignaturay los medios de los que disponemaos
no considero que deban ser acatada medida alguna en este nivel de concrecion curricular.



