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1° Bachillerato

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion I

1. Introduccion

La normativa de referencia para esta programacion didéctica es la Orden de 14 de Julio de 2016,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Andalucia (pag. 487 y ss. del BOJA del 29 de julio de 2016).

La materia de la Informacion y Comunicacion es una materia especifica de opcion de primero y
segundo curso de Bachillerato. Tecnologias de la Informacion y Comunicacién es un término
amplio que enfatiza la integracion de la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes
hardware y software, con el objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento,
transmisiéon y manipulaciéon de informacion. Su adopcién y generalizacion han provocado
profundos cambios en todos los dambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la
democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la Sociedad Industrial en la
Sociedad del Conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la
historia, contina en el siglo XX con la construcciéon del primer ordenador multi-proposito, la
maquina de Turing, y se consolida con la produccidon y comercializacion masiva de ordenadores
personales, sistemas operativos y aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas y
resolver problemas. La invencion de Internet amplio la perspectiva para que los usuarios pudieran
comunicarse, colaborar y compartir informacion, y, por ultimo, la aparicién de dispositivos moviles
ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos los ambitos y contextos sociales,
economicos y culturales. El recorrido prosigue con la Sociedad del Conocimiento, orientada hacia
el bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacion es el instrumento central
de su construccion.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Bachillerato, el alumnado debera aprender a utilizar
con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion como un
elemento clave en su futura incorporacién a estudios posteriores y a la vida laboral. Los estudiantes
deben poder aplicar una amplia y compleja combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y
actitudes en el uso avanzado de herramientas informdticas y de comunicaciones, que les permitan
ser competentes en multiples contextos de un entorno digital.

La competencia digital queda definida en el marco europeo de referencia DigComp, en donde se
establecen sus cinco dmbitos de desempefio: las areas de informacioén, comunicacion, creacion de
contenido, seguridad y resolucion de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar,
localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y
relevancia; comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea,
conectar y colaborar con otros mediante herramientas digitales, interactuar y participar en
comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y
contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los
derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal,
proteccion de datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos y software; identificar
necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital
apropiada a un proposito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales, resolver
problemas técnicos, usar creativamente las Tecnologias de Informacion y Comunicacion, y
actualizar la competencia digital propia, y asistir y supervisar a otros y otras.



El carécter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de competencias
clave de una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién contribuye a la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) al ser empleados
medios de comunicacion electronica; la competencia matematica y las competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CMCT) aplicando conocimientos matematicos, cientificos y tecnologicos a la
resolucion de problemas en medios digitales; la competencia de aprender a aprender (CAA)
analizando informacion digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las
demandas de las tareas y actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando en
comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la
sociedad del conocimiento; el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor desarrollando la
habilidad para transformar ideas en proyectos; y la competencia en conciencia y expresiones
culturales (CEC) desarrollando la capacidad estética y creadora.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion tienen un ambito de aplicacion multidisciplinar
que permite contextualizar el proceso de ensefanza-aprendizaje a contenidos de otras materias, a
tematicas relativas al patrimonio de Andalucia, a los elementos transversales del curriculo, o a la
especializacion del alumnado, propia de la etapa de Bachillerato, mediante el uso de aplicaciones y
herramientas informaticas.

Por ultimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se debe promover
un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando
especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacion critica,
responsable, segura y autocontrolada en su uso; incentivar la utilizacion de herramientas de
software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a cuestiones geograficas como
socioeconomicas o de género; y a perfeccionar las habilidades para la comunicacién interpersonal.



2. Objetivos

El desarrollo de esta materia ha de contribuir a que los alumnos adquieran las siguientes
capacidades:

1.Entender el papel principal de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la
sociedad actual, y su impacto en los &mbitos social, economico y cultural.

2.Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que
posibilitan la comunicacion en Internet.

3.Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones
digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la
evaluacion y presentacion de datos e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de
usuario.

4.Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a
cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de
uso.

5.Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos
o conductas inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

6.Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y
la difusién de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el
entorno digital.

7.Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cémo se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

8.Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como
se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser
representados y manipulados digitalmente.

9.Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de
la ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos
de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

10.Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de
almacenamiento, asegurando la privacidad de la informacion transmitida en Internet y
reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.



3. Contenidos

Por tratarse de una materia optativa, por la heterogeneidad del alumnado que puede cursarla, por
la cantidad y variedad de sus contenidos y por la evolucion y previsibles modificaciones que pueden
sufrir éstos como consecuencia de los continuos avances que se producen en este campo, el
curriculo de esta materia debe tener un caracter flexible y abierto que permita al profesorado
adaptarlo en cada momento a los interese del alumnado y a las posibilidades y el contexto del centro
en que se imparta.

Desde esa perspectiva deben entenderse los cinco bloques tematicos que se establecen para esta
materia, siendo el profesorado el responsable de concretar sus contenidos.

Bloque 1: La sociedad de la informacion y el ordenador.

La Sociedad de la Informacién y la Sociedad del Conocimiento. Impacto de las tecnologias de la
informacion y comunicacion: aspectos positivos y negativos. Ejemplos y exponentes: las redes
sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital, proteccion de
datos, etc. Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEO/SEM), gestion de
comunidades, analitica web, etc. Areas emergentes: Big Data, Internet de las Cosas, etc.

Bloque 2 : Arquitectura de Ordenadores

Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de
Moore. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-logica. Memoria
principal. Memoria secundaria: estructura fisica y estructura logica. Dispositivos de
almacenamiento. Fiabilidad. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de
nueva generacion. Buses de comunicacion: datos, control y direcciones. Sistemas operativos:
Arquitectura. Funciones. Normas de utilizacion (licencias). Gestion de procesos. Sistema de
archivos. Usuarios, grupos y dominios. Gestion de dispositivos e impresoras. Comparticion de
recursos en red. Monitorizacion. Rendimiento. Instalacion de SS.OO: requisitos y procedimiento.
Configuracion. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.

Bloque 3: Software para Sistemas Informaticos

Procesadores de texto: Formatos de pagina, parrafo y caracter. Imagenes. Tablas. Columnas.
Secciones. Estilos Indices. Plantillas. Comentarios. Exportacion e importacion. Hojas de calculo:
Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato. Operaciones. Funciones logicas,
matematicas, de texto y estadisticas. Ordenacion. Filtrado. Graficos. Proteccion. Exportacion e
importacion. Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales. Tablas, registros y
campos. Tipos de datos. Claves. Relaciones. Lenguajes de Definicion y Manipulacién de Datos,
comandos basicos en SQL. Vistas, informes y formularios. Exportacion. e importacion.
Presentaciones. Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y video. Aplicaciones de proposito
especifico.

Bloque 4: Redes de Ordenadores

Redes de ordenadores e Internet. Clasificacion de las redes. Modelo de referencia OSI y
arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de
Aplicacion. Redes cableadas y redes inaldmbricas. Direccionamiento de Control de Acceso al
Medio. Dispositivos de interconexion a nivel de enlace: concentradores, conmutadores y puntos de
acceso. Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas. Modelo
Cliente/Servidor. Protocolo de Control de la Transmision (TCP). Sistema de Nombres de Dominio
(DNS). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP). Servicios: World Wide Web, email, voz y
video. Buscadores. Posicionamiento. Configuraciéon de ordenadores y dispositivos en red.
Monitorizacion. Resolucion de incidencias bésicas.



Bloque 5: Programacion

Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje. Tipos de lenguajes. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y
expresiones. Comentarios. Estructuras de control. Condicionales e iterativas. Estructuras de datos.
Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacion de codigo. Facilidades para la entrada y salida
de datos de usuario. Manipulacion de archivos. Programacion orientada a objetos: objetos, atributos
y métodos. Interfaz grafico de usuario. Programacion orientada a eventos. Metodologias de
desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y algoritmos.
Pseudocddigo y diagramas de flujo. Depuracion. Entornos de desarrollo integrado. Trabajo en
equipo y mejora continua.



4. Unidades Didacticas, temporalizacion, contenidos, Estandares de
aprendizaje evaluables, criterios de evaluacion y competencias.

U. D.1: La Sociedad de la Informacion y el Ordenador Sesiones: 8

Bloque 1: La Sociedad de la Informacion y el Ordenador

Contenidos

La sociedad de la Informacion y la Sociedad
del Conocimiento.

Impacto de las tecnologias de la informacion y
comunicacion: aspectos positivos y negativos.

Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el
comercio electronico, la publicidad en Internet,
la creatividad Digital, proteccion de datos...

Nuevos Sectores Laborales.

Areas Emergentes: Big Data, Internet de las
Cosas...

Estandares de Aprendizaje Evaluables

Usa las herramientas Tic correctamente.

Realiza un esquema con las ventajas y desventajas de las TIC en la sociedad.
Analiza y critica la influencia de las tic en el dia a dia.
Diferencia la sociedad de la informacion y la sociedad de la comunicacion

Utiliza los buscadores para la adquisicion de nuevos conocimientos.

Diferencia buscadores, navegadores y aplicaciones.

Criterios de Evaluacion

Competencias

conocimiento como en los de la produccion

Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la| CSC, CD, SIEP
informacion y la comunicacion en la transformacion de la
sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicion del




Unidad Didactica 2: Arquitectura del Ordenador.

Sesiones: 10

Bloque 2: Arquitectura de ordenadores

Contenidos

Hardware y Software. Buses de comunicacion: datos, control y

: S . direcciones.
Sistemas Propietarios y libres.

Arquitectura: Concepto bdasico, CPU, UC,
ALU, MP, Memoria Secundaria: Esctructura
Fisica y Logica.

Dispositivos de almacenamiento, fiabilidad,
sistemas de E/S, periféricos, -clasificacion,
periféricos de nueva generacion.

Sistemas de sobremesa y portatiles.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

Realiza el esquema de la arquitectura de un PC, identifica sus componentes y sus caracteristicas

principales.

Relaciona cada prestacion del ordenador con el dispositivo que la brinda.

Entiende la capacidad de los dispositivos de almacenamiento externo e interno.

Relaciona las capacidades logicas con las fisicas.

Selecciona el tipo de equipo necesario en funcion de las prestaciones que necesita el usuario.

Criterios de Evaluacion

Competencias

Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando
los subsistemas que lo componen, describiendo sus
caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones
del conjunto.

Elegir las prestaciones y el tipo de equipo necesario para unas
necesidades concretas planteadas.

CCL, CMCT, CD, CAA




Unidad Didactica 3: Redes de Ordenadores.

Sesiones: 4

Bloque 4: Redes de Ordenadores

Contenidos

Redes de ordenadores e Internet.
Clasificacion de las redes.

Modelo de referencia OSI y arquitectura
TCP/IP: Capa de enlace de datos. Capa de
Internet. Capa de Transporte. Capa de
Aplicacion.

Redes cableadas y redes inaldmbricas.

Direccionamiento de Control de Acceso al
Medio.

Dispositivos de interconexiéon a nivel de
enlace: concentradores, conmutadores y puntos
de acceso. Protocolo de Internet (IP).

Enrutadores. Direcciones

privadas.

IP publicas y

Modelo Cliente/Servidor.
Protocolo de Control de la Transmision (TCP).
Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

Protocolo de Transferencia de Hipertexto
(HTTP).

Servicios: World Wide Web, email, voz y
video.

Buscadores. Posicionamiento.

Configuracion de ordenadores y dispositivos
en red. Monitorizacion.

Resolucion de incidencias basicas.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

Relaciona topologias con areas de aplicacion y tecnologias empleadas.

Configura y comprende las funciones de cada elemento en una LAN y su conexion con una

WAN.

Realiza el esquema del modelo OSI, detalla sus funciones y explica su funcionamiento.

Conoce el funcionamiento de Internet.

Diferencia y filtra los contenidos disponibles en la red.

Criterios de Evaluacion

Competencias

Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de
redes de ordenadores relaciondndolas con el area de aplicacion y

con las tecnologias empleadas.

CMCT, CD, CSC

Analizar la funcién de los equipos de conexion que permiten
realizar configuraciones de redes y su interconexion con redes de

area extensa.

CMCT, CD, CAA

Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus

funciones en una red informatica

CCL, CD, CAA

Explicar el funcionamiento de Internet,

conociendo sus

CMCT, CD, CAA




principales componentes y protocolos de comunicacion
empleados.

Buscar recursos digitales en Internet, conociendo cémo se| CD, CCL, CMCT, CSC, SIEP
seleccionan y organizan los resultados, evaluando de forma
critica los contenidos recursos obtenidos




Unidad Didactica 4: Sistemas Operativos Sesiones: 6

Bloque 2: Arquitectura de ordenadores

Contenidos

Sistemas operativos: Arquitectura. Funciones.| Rendimiento.

Normas de utilizacion (licencias). Instalacion  de  SS.00:  requisitos vy

Gestion de procesos. procedimiento.
Sistema de archivos. Configuracion.
Usuarios, grupos y dominios. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion.

., . " ) Instalacion. Uso.
Gestion de dispositivos e impresoras.

Comparticion de recursos en red.

Monitorizacion.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

Diferencia los tipos de sw libre y propietario, de aplicacion y general.

Realiza un listado con las funciones del sistema operativo.

Instala y configura correctamente un sistema operativo.

Sabe recuperar un sistema operativo en un punto de restauracion previamente fijado.

Conoce, entiende y usa el sistema de recuperacion y el modo de fallos.

Criterios de Evaluacion Competencias

Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicacion| CCL, CMCT, CD, CAA
evaluando sus caracteristicas y entornos de aplicacion

Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica,| CD, CMCT, CAA
monitorizando y optimizando el sitema para su uso.




Unidad Didactica 5: Procesadores de Texto

Sesiones: 12

Bloque 3: Software para Sistemas Informaticos

Contenidos

Formatos de pagina, parrafo y caracter.
Imagenes.

Tablas.
Columnas.
Secciones.

Estilos.

Indices.

Plantillas.

Comentarios.

Exportacion e importacion.

Estilos.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

Crea documentos con formatos adecuados o acordados previamente.

Realiza composiciones de textos adecuadamente siguiendo patrones previos.

Compone textos orientados a diferentes usos.

Usa con soltura y eficiencia el procesador de textos.

Exporta e importa documentos a diferentes formatos.

Criterios de Evaluacion

Competencias

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como| CCL, CMCT, CD, CAA

instrumentos de resolucion de problemas especificos.

Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de proposito| CD, CAA, SIEP, CED

general o especifico, dados unos requisitos de usuario.




Unidad Didactica 6: Hojas de Calculo

Sesiones: 10

Bloque 3: Software para Sistemas Informaticos

Contenidos

Filas, columnas, celdas y rangos. Ordenacion.

Referencias. Filtrado.

Formato. Graficos.

Operaciones. Proteccion.

Funciones logicas, matematicas, de texto y| Exportacion e importacion.
estadisticas.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

Crea documentos con formatos adecuados o acordados previamente.

Compone ficheros y/o plantillas orientados a diferentes usos.
Usa con soltura y eficiencia las hojas de calculo.

Exporta e importa documentos a diferentes formatos.

Criterios de Evaluacion

Competencias

Utilizar aplicaciones informadticas de escritorio o web, como
instrumentos de resolucion de problemas especificos.

CCL, CMCT, CD, CAA

Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de proposito
general o especifico, dados unos requisitos de usuario.

CD, CAA, SIEP, CED




Unidad Didactica 7: Bases de Datos Sesiones: 4

Bloque 3: Software para Sistemas Informaticos

Contenidos
Sistemas gestores de bases de datos| Lenguajes de Definicion y Manipulacion de
relacionales. Datos, comandos basicos en SQL.
Tablas, registros y campos. Vistas, informes y formularios.
Tipos de datos. Exportacion. e importacion.
Claves.
Relaciones.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

Crea documentos con formatos adecuados o acordados previamente.
Comprende y utiliza adecuadamente las bases de datos.

Compone ficheros y/o plantillas orientados a diferentes usos.

Usa con soltura y eficiencia los sitemas gestores de bases de datos.

Exporta e importa documentos a diferentes formatos.

Criterios de Evaluacion Competencias

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como| CCL, CMCT, CD, CAA
instrumentos de resolucion de problemas especificos.

Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de proposito| CD, CAA, SIEP, CED
general o especifico, dados unos requisitos de usuario.




Unidad Didactica 8: Presentaciones. Impress. Prezi. Sesiones: 10

Bloque 3: Software para Sistemas Informaticos

Contenidos

Multimedia. Sonido y video.

Formatos de iméagenes.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

Crea documentos con formatos adecuados o acordados previamente.
Comprende y utiliza adecuadamente las presentaciones.

Compone ficheros y/o plantillas orientados a diferentes usos.

Combina adecuadamente iméagenes, sonido y video.

Usa con soltura y eficiencia los programas para la realizacion de presentaciones.

Exporta e importa documentos a diferentes formatos.

Criterios de Evaluacion Competencias

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como| CCL, CMCT, CD, CAA
instrumentos de resolucion de problemas especificos.

Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de proposito| CD, CAA, SIEP, CED
general o especifico, dados unos requisitos de usuario.




Unidad Didactica 9: Introduccién a la Programacion.

Sesiones: 8

Bloque 5: Programacion

Contenidos

Lenguajes de programacion:

Estructura de un programa informatico y
elementos basicos del lenguaje.

Tipos de lenguajes.

Tipos basicos de datos.

Constantes y variables.

Operadores y expresiones.
Comentarios.

Estructuras de control.

Condicionales ¢ iterativas.
Estructuras de datos.

Funciones y bibliotecas de funciones.

Reutilizacion de codigo.

Facilidades para la entrada y salida de datos de
usuario.

Manipulacién de archivos.

Programacion orientada a objetos: objetos,
atributos y métodos.

Interfaz grafico de usuario. Programacion
orientada a eventos.

Metodologias de desarrollo de software:

Enfoque  Top-Down, de

problemas y algoritmos.

fragmentacion

Pseudocodigo y diagramas de flujo.
Depuracion.
Entornos de desarrollo integrado.

Trabajo en equipo y mejora continua.

Estandares de Aprendizaje Evaluables

Reconoce las palabras claves de un lenguaje de programacion.

Realiza el pseudocddigo de programas sencillos.

Reconoce errores basicos en la compilacion de programas sencillos.

Criterios de Evaluacion Competencias

Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas, CMCT
frecuentes que se presentan al trabajar con estructuras de datos. cD

Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion| CD
dividiéndolos en sub-problemas y definiendo algoritmos que los CMCT
resuelven.

Analizar la estructura de programas informaticos, identificando| CMCT
y relacionando los elementos propios del lenguaje de cD
programacion utilizado.

Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las| CMCT
construcciones basicas de un lenguaje de programacion. cD




Realizar pequenos programas de aplicacion en un lenguaje de
programacion determinado aplicandolos a la solucion de
problemas reales.

CMCT
CD
SIEP




4.1. Temporalizacion

Trimestre Bloque Unidad Didactica Sesiones
1: La Sociedad de la 1: La Sociedad de la Informacion y el 3
Informacion y el Ordenador | Ordenador.
. 2: Arquitectura de i .
Primer |, denadores 2: Arquitectura del Ordenador. 10
Trimestre
4: Redes de Ordenadores 3: Redes de Ordenadores. 4
2: Arquitectura de 4: Sistemas Operativos. 6
ordenadores
3 SOftware para Sistemas 5: Procesadores de Texto. 12
Trimestre . i
3 Sot:tware para Sistemas 6: Hojas de Calculo. 10
Informaticos
3: Softyvare para Sistemas 7. Bases de Datos. 4
Informaticos
Tercer
3: Software para Sistemas ) .
Trimestre | [nformaticos 8: Presentaciones. 10
5: Programacion 9: Introduccién a la Programacion. 8

El orden de los temas 1-4 se ha elegido asi por terminar con la parte “manual” de hardware, y
posteriormente poder ahondarse de lleno en el mundo “sotfware” teniendo un conocimiento fisico
de las redes, dispositivos de almacenamiento, servidores, etc.

Esta temporalizacion podra variar en funcion del desarrollo real de la programacion didactica y de
su adaptacion a las caracteristicas del alumnado.

Hay que recordar las competencias:

competencia digital (CD)

competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)
competencia de aprender a aprender (CAA)

competencias sociales y civicas (CSC)

competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC)

competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)




5. Metodologia

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se centran en la aplicacion de programas y
sistemas informdticos a la resolucion de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de
las necesidades de los usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente, creativo,
productivo, seguro y responsable de las tecnologias de la informacion y comunicacion, en el
desarrollo de la competencia digital y de manera integrada contribuir al resto de competencias
clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato, realizara
proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de
contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacion y publicacion de contenidos
digitales, la resolucion de problemas mediante el uso de aplicaciones, la implantacion de hardware
y software dados unos requisitos de usuario, un caso prdctico sencillo, etc.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del
alumnado y considerando aspectos relacionados con la especializacion de la etapa, promoviéndose
la inclusion de tematicas multidisciplinares y los elementos transversales del curriculo.

En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que
incluya el objetivo del mismo, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accion con
las tareas necesarias, las fuentes de informacion a consultar, los recursos y los criterios de
evaluacion del objetivo. Ademas, se establecera que la tematica del proyecto sea de interés comun
de todos los miembros del equipo, cada alumno o alumna sea responsable de realizar una parte del
proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en
la integracion de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera almacenar las
diferentes versiones del producto, redactar y mantener la documentacion asociada, y presentar el
producto final a sus comparieros de clase. De manera Individual, cada miembro del grupo, debera
redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno
sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en publico los
proyectos; utilicen los medios de comunicacion electronicos de una manera responsable; busquen,
seleccionen y analicen la informacion en Internet de forma critica, apliquen de manera integrada
conocimientos matemdticos, cientificos, tecnologicos y sociales en la resolucion de problemas;
completen los proyectos con un grado alto de autonomia y sean capaces de solucionar situaciones
con las que no estén familiarizados, trabajen organizados en equipos, asistiendo y supervisando a
comparieros, integren diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las producciones
digitales; y que usen de forma segura los dispositivos electronicos e Internet.

Finalmente, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de enseiianza-aprendizaje,
facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencion personalizada y la
evaluacion. Con el objetivo de orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial
del alumnado y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos
de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir formularios automatizados que permitan la
autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la evaluacion del
nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de
cumplimiento de los criterios. También, se deben utilizar repositorios de los contenidos digitales,
documentacion y tareas, que permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los
estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion. Por ultimo, se recomienda usar
herramientas de control de proyectos, software de productividad colaborativo y de comunicacion,
entornos de desarrollo integrados y software para el control de versiones.



Aplicando lo expuesto, se concretara en una metodologia muy practica basada en los apuntes
elaborados por el profesor y colocados en la plataforma educatica, un entorno de aprendizaje online,
el cual dinamiza el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interaccion
con el alumnado, la atencion personalizada y la evaluacion. Se justifica el uso de una plataforma
digital ya que permite el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y
respetar los distintos ritmos de aprendizaje.

Este entorno serd la plataforma Moodle Centros o bien Classroom, dejando a eleccion del profesor
el uso de una u otra, y la correspondiente a la semipresencial.

En la plataforma educativa se incluyen los contenidos descritos en los bloques (en forma de
apuntes, paquetes de contenidos, presentaciones interactivas, videos, audios, presentaciones,...),
repositorios a contenidos digitales en la red, tareas de refuerzo, los proyectos a realizar, asi como,
formularios automatizados que permiten la autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje. No
obstante, de forma generalizada y para cada unidad, la metodologia de trabajo se planteara en torno
a los siguientes pasos:

Introduccion al tema. En la plataforma online se colgaran los apuntes, la documentacion y los
recursos necesarios para introducirnos en el contenido. Estos serdn proyectados y resumidos por el
profesor en el aula y puestos en la red para la consulta online en cualquier momento por parte del
alumnado.

Actividades de introduccion — motivacion. Se realizara en el aula actividades breves encaminadas
a averiguar el conocimiento a priori de los alumnos sobre la tematica de la unidad de trabajo. Sera
interesante plantear estas actividades en forma de debate, reflexion por parte de los alumnos o
cualquier otra actividad de caracter participativo, para lograr conferirles cierto caracter motivador.

Actividades de desarrollo. Se explicaran ejemplos por parte del profesor con la ayuda del caiién
de video-proyector y siempre que se pueda mediante el uso de software libre. Estos ejemplos de
casos practicos tendran distintos niveles de dificultad y se proporcionara a los alumnos ejemplos ya
resueltos, ejemplos resueltos paso a paso y otros por resolver. Siempre, en los ejercicios por resolver
se potenciara el descubrimiento del alumno, la autonomia, la independencia, la responsabilidad, la
investigacion y el ensayo-error.

Proyecto de desarrollo. Parte final y que servira para poner en practica los conocimientos
adquiridos con el transcurso de la unidad de trabajo.

Actividades de Autoevaluacion individuales. Cuestionarios que determinardn el grado de
desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de los criterios.



5.1. Atencion a la diversidad

Tras la evaluacion inicial no se han detectados alumnos que necesiten ningun tipo de atencion
especial, no obstante, tendremos en cuenta que los alumnos que nos vamos a encontrar en clase
pueden ser muy diferentes entre si. Es importante prestar atencion a las diferencias individuales de
los alumnos a la hora de disefar y realizar actividades, es decir, éstas deben estar disefiadas de tal
forma que permitan una cierta flexibilidad en cuanto al nivel requerido por los alumnos para su
desarrollo. Segun las circunstancias y manteniendo los mismos objetivos educativos es posible:

*Plantear metodologias y niveles de ayuda diversos.
*Proporcionar actividades de aprendizaje diferenciadas.

*Preveer adaptaciones del material didéctico.

*Organizar grupos de trabajo flexibles.

*Acelerar o frenar el ritmo de introduccidon de nuevos contenidos.
*Organizar o secuenciar los contenidos de forma distinta.
*Cambiar la prioridad y la profundizacion de los contenidos.

La atencion a la diversidad se plasma, entre otras formas, adaptando las actividades a las
motivaciones y necesidades de los alumnos, para situarlas entre lo que el alumno sabe hacer
autonomamente y lo que puede hacer con la ayuda del profesor o los compafieros. En la eleccion de
estas actividades se han de evitar los extremos, ni demasiado faciles ni demasiado dificiles. En
ambos casos la poca motivacion puede crear una sensacion de frustracion que dificulte el
aprendizaje.



6 Criterios de Evaluacion e Instrumentos de Evaluacion

La evaluacion requiere realizar unas observaciones de manera sistematica, que nos permitan
emitir un juicio sobre el rumbo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Los instrumentos utilizados
para ello deben ser variados e incluiran:

e Asistencia, actitud en clase y trabajo diario. (Decir que los dos primeros son los que implican el
tercero, o sea, si no se asiste a clase y no se presenta actitud positiva en la materia, dificilmente se
desarrolla las actividades y proyectos en el aula). Ese trabajo diario conlleva el modo de enfrentarse
a las tareas, esfuerzo, nivel de atencion, motivacion, resolucion de problemas, intervenciones en el
aula, preguntas, exposiciones espontaneas, etc.

eRealizacion y entrega de las actividades, respetando tiempo y forma de las mismas.

eProyectos finales a entregar y su exposicion, las cuales sirven para evaluar la destreza del
alumno/a ante la resolucion de problemas.

ePruebas de autoevaluacion.

Para llevar a cabo la evaluacién del alumnado, se tomara como referencia los resultados de
aprendizaje, los criterios de evaluacion y contenidos de la materia, asi como la adquisicion de las
competencias basicas como el de consecucion de los objetivos.

Los criterios de Evaluacion se encuentran especificados en cada una de las unidades didacticas.
Instrumentos de calificacion del proceso de aprendizaje

Recordar que “la evaluacién sera continua en cuanto que estara inmersa en el proceso de
enseflanza y aprendizaje del alumno, y por tanto, la asistencia es obligatoria”. Es por ello, que se
considere el trabajo en clase, la resolucion de actividades, la actitud ante la materia, etc. como un
valor a tener en cuenta en la calificacion del alumno.

Asi pues, sabiendo lo anterior y para poder calificar el proceso de aprendizaje del alumnado,
tomando siempre como referencia los resultados de aprendizajes perseguidos, la consecucion de las
competencias basicas, plasmando los estandares de aprendizaje evaluables y los criterios de
evaluacion establecidos para la materia, se utilizaran los siguientes instrumentos:

A.Actividades entregables, trabajo en clase, interés, esfuerzo, preguntas orales, ..etc.
Consideramos dentro de este concepto aquel trabajo realizado por el alumno en clase como parte de
su trabajo diario. Asi, dentro de las actividades concretas y de tamafio reducido que se planteen y se
desarrollen en clase, se seleccionaran varias para ser entregados y corregidos por el profesor. Con
este tipo de instrumentos se pretende averiguar si el alumno ha entendido lo que se le acaba de
explicar mediante la puesta en practica, de manera inmediata, de lo recién aprendido. Es el propio
alumno el que toma conciencia por si mismo del grado de entendimiento alcanzado y servird para
que surjan dudas que aclarar. Asimismo, es un instrumento que permite premiar la constancia en el
trabajo por lo que consideramos también dentro de este concepto aquellas situaciones que muestran
un trabajo diario y positivo ante la situacion de aprender, mejorar y saber resolver situaciones en
relacion a esta materia. Las actividades realizadas y la documentacion obtenida seran subidas a la
plataforma educativa antes de la fecha indicada, para que el profesor pueda visualizarlas.

B.Los proyectos. Consideramos dentro de este concepto aquellos trabajos realizados por el
alumno, principalmente en clase, de manera individual o en grupo, y que son de obligada entrega
para su correccion. Los proyectos consistiran basicamente en ejercicios practicos mas extensos que
los propuestos en las actividades. Con este tipo de instrumento se pretende averiguar cuales son los
resultados de aprendizaje de los alumnos en el &mbito mas practico y manual del “saber hacer”.



Asimismo, es un instrumento que permite averiguar cuéles son las resultados de los alumnos para
trabajar en grupo. A la hora de calificar un instrumento de este tipo habra que tener en cuenta, no
solo la realizacion del mismo de manera correcta, sino también la documentacion o memoria que se
haga de la tarea realizada y, en el caso que se crea conveniente, su defensa en publico. El trabajo
realizado sera visualizado por el profesor y la documentacion subida a la plataforma educativa antes
de la fecha indicada.

C.Los formularios de autoevaluacion. Consideramos dentro de este concepto aquellas pruebas
objetivas mediante las cuales se pretende realizar un seguimiento continuo del proceso de
aprendizaje del alumno. Este tipo de pruebas suponen un magnifico instrumento para averiguar si el
alumno va asimilando los contenidos. Estas pruebas no son més que pruebas objetivas individuales,
de contenido tedrico-practico, de corta duracion, a realizar en la plataforma o en papel si no se
pudiese por algiin motivo, con preguntas sobre aspectos de los contenidos de la unidad de trabajo y
relacionadas a su vez con el proyecto elaborado.

Con el uso de todos estos instrumentos se cuantificard de uno a diez la consecucion de cada uno
de los estandares de aprendizaje y con ellos podremos obtener una calificacion de cada uno de los
Criterios de Evaluacion basada en la media de consecucion de los estandares propios de cada
Criterio.

La calificacion final de cada trimestre y la calificacion final, la determinara la media ponderada
del grado de consecucion de los Criterios de Evaluacion de la asignatura, esta media sera llevada a
cabo siempre que el alumno haya logrado superar aproximadamente la mitad o mas de los criterios
de evaluacion establecidos en cada unidad.

Esta calificacion final y calculada tendrd una cuantificacion numérica entre 1 y 10, sin decimales.
Se consideraran evaluaciones positivas las comprendidas entre 5 y 10, y negativas las restantes.

Sistema de Recuperacion y prueba de evaluacion final.

No hay proceso de recuperacion de las pruebas realizadas de forma parcial (actividades, proyecto
y formulario de cada unidad o tema). Solamente al final del curso, los alumnos que en el periodo
lectivo hayan obtenido como media una calificacion negativa en la materia, podran presentarse a
una prueba de evaluacion extraordinaria de recuperacion. Para cada alumno se analizardn cuales son
los estandares de aprendizaje en los que no tiene el nivel minimo y con estos datos se tomara la
decision sobre qué actividades de recuperacion deberd realizar, qué proyecto a entregar y qué
formulario a realizar para obtener una valoracion positiva en la consecucion de los objetivos finales.

Si tras la recuperacion, su calificacion siguiera siendo negativa, el alumno podrd optar a una
prueba extraordinaria en el mes de Septiembre. La prueba extraordinaria de Septiembre consistird
en una prueba tedrico/practica, sobre todos los contenidos de la materia.

7. Recursos y Materiales

Se dispone de una plataforma educativa de aula virtual, un proyector, ordenadores de sobremesa y
conexion a Internet en las aulas de Informatica, se utilizaran apuntes proporcionados por el profesor
accesible desde casa a través de la plataforma educativa, asi como los programas y recursos que
sean necesarios para el desarrollo de cada actividad.



